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La lansarea in executie apare fereastra reprezentata in Fig.1 

 

 
Fig. 1 Fereastra principala WINGLASS V2.0 

 

Cu acest program se pot edita/analiza mai multe materiale optice simultan. Pentru a incarca/edita un 

material trebuie alocata zona de memorie pentru materialul optic. Acest lucru se face prin comanda 

meniu File/Creaza material nou. Dupa alocarea cu succes a memoriei in lista ferestrei apare materialul 

Gol0. In acest moment se activeaza majoritatea meniurilor. Se poate aloca memorie pentru orice numar 

de materiale optice. De asemeni, zona de memorie alocata poate fi distrusa. 

 Acest program gestioneaza materialele optice din fisierul STICLE32.DAT (WINGLASS 2.0) 

SAU SticleNou32.dat (winglass 3.0). Structura datelor din acest fisier isi are originea din cataloagele de 

sticle optice din ex-DDR si ex-USSR. Majoritatea sticlelor de la acesti producatori au datele complete. 

In viitor, cu acest program, se vor edita sticlele optice pentru majoritatea producatorilor, in formatul 

specific. 

Toate materialele optice din acest fisier sunt omogene, indiferent daca sunt sticle optice 

sau materiale de evaporare. 

 

1. Comenzi meniu 
 

1.1 File 

 

  1.1.1 Creaza material nou – prin aceasta comanda se aloca o zona de memorie pentru 

un material nou. Materialul nou creat devine materialul curent. Datele din memorie nu sunt initializate. 

 

  1.1.2 Distruge material – prin aceasta comanda se distruge materialul curent. 
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1.1.3 Incarca material – se comanda incarcarea unui material din fisierul STICLE32.DAT. Trebuie sa 

aveti un material creat. Apare fereastra generala de incarcat material optic: 

 
Folositi Optiuni... si Categorie ptr. a selecta sticlele afisate in lista. 

 

  1.1.4 Salveaza material – se salveaza materialul curent in fisierul STICLE32.DAT. 

ATENTIE! Ptr. a putea fi salvat materialul trebuie sa fie modificat. Puteti modifica ceva formal si apoi 

reveniti. 

 

  1.1.5 Sterge material curent – se sterge din fisierul STICLE32.DAT materialul cu 

numele si producatorul curent.. 

 

  1.1.6 Sterge material cu acelasi nume – se sterge din fisierul STICLE32.DAT 

materialele cu numele curent. 

 

  1.1.7 Sterge producator – se sterg materialele unui producator. Stergerea poate fi cu 

interogare pentru fiecare material. Se creaza fereastra: 

 
Fig. 

Este recomandat ca sa fie setata optiunea de interogare la fiecare stergere. Nu toate sticlele pot fi 

restaurate din cataloage. 

 

  1.1.8 Edit producatori 

 

 Prin aceasta comanda se creaza fereastra pentru editarea producatorilor de materiale optice care 

sunt in fisierul STICLE32.DAT. 
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Fig. 

La inceput codificarea producatorilor era inclusa in codul sursa (executabil). Acum se pot adauga noi 

producatori fara a se astepta modificarea codului sursa. Deoarece fisierul STICLE32.DAT contine deja 

producatri cu coduri predefinite acestea nu mai pot fi modificate. Aceste coduri predefinite sunt: 

 
#define RUSIA   0 

#define JENA_GW   1 

#define SHOTT_MAINZ  2 

#define HOYA   3 

#define ROMANIA   4 

#define SOPRA   5 

#define OHARA   6 

#define CORNING   7 

#define PILKINGTON  8 

#define CHENGDU   9 

#define EVAPORARE   10 

#define SUMITA   11 

#define UMICORE   12 

#define HERAEUS   13 

#define SAINT_GOBAIN  14 

 

EVAPORARE includ toate materialele de evaporare. Este recomandata ca directoarele unde se gasesc 

date despre sticle sa fie subdirectoare ale directorului STICLA. Daca se introduc noi producatori fortati 

codul producator incepand de ex. de la 100, lasand loc pentru urmatoarele versiuni de fisiere 

STICLE32.DAT.  
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Pune categorie material... 

 

 Prin aceasta comanda se creaza o fereastra prin care se selecteaza materiale ptr. a li se atribui o 

categorie. 
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Verifica domeniu spectral de valabilitate ec. dispersie din indici... 

 

Materialele optice au descrisa dispersia indicelui de refractie prin ecuatii care sunt valabile pe 

domeniul spectral in care avem indici de refractie definiti. Poate fi extins manual dar in cunostinta de 

cauza (nu se recomanda). Prin aceasta comanda se creaza fereastra: 

 
Fig.  

 

Campurile active din fereastra sunt: 

• Producator – se selecteaza producatorul materialelor optice ptr. care vrem sa verificam si sa 

actualizam domeniul spectral de valabilitate al ec. de dispersie n. 

• Verifica – se comanda verificarea materialor optice ale producatorului selectat. Ptr. fiecare 

material gasit veti fi intrebat daca actualizati cu domeniul spectral actualizat. Nu inseamna ca 

ramane asa cum este. ATENTIE! Se creaza un fisier arhiva cu vechile valori care poate fi 

folosit ptr. restaurare. 

 

NOTA: Actualizarea se face numai daca aveti definiti indici de refractie. Daca aveti un singur indice de 

refractie domeniul spectral este numai acea lungime de unda. Inainte de a da comanda analizati indicii 

de refractie ai materialelor de interes. Sunt functii in STRAT care au nevoie de o definire corecta a 

domeniilor spectrale. 
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Curata materiale 

  

Prin aceasta comanda se curata fisierul STICLE32.DAT. De ex. se sterg spatiile de la inceput si 

sfarsit de la nume sticla optica. Dupa aceasta operatie se creaza un fisier arhiva, nu mai mult de 20. Se 

sterge automat fisierul arhiva cel mai vechi. ATENTIE! Fisierul arhiva cel mai vechi nu este cel cu 

index mai mic, ci cel care a fost creat cel mai devreme. Verificati data de creare fisier. 
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1.1.9 Importa sticle din cataloage Excel 

 

      Majoritatea producatorilor de sticle optice pun la dispozitie un fisier Excel cu toate datele sticlelor 

optice, Dam mai jos ca exemplu fisierul furnizat de Schott. 

 
Fig. 1.1.9.1 

 

Inainte de a folosi acest fisier trebuie sa-l pregatim ptr. a putea fi citi de ODBC.  

NOTA: ODBC gestioneaza date neformatate, fara: font, culoare, etc. care pot fi intalnite in tabelele 

Excel. 

 Mai intai trebuie salvat in format *.xls. Numele fisierului nou salvat trebuie sa aiba lungime minima, 

insa clarificatoare (gen CatalogSchott_2025.xls). Numele fisierului nu trebuie sa fie prea lung ptr. ca in 

iterfata ODBC acestea nu se vad integral (se foloseste o interfata veche, neactualizata; e gratuita!!). 

Interfata ODBC are cateva limitari.  Mai intai nr. de coloane dintr-un tabel nu trebuie sa depaseasca 

255. Daca depasesc stergeti coloanele tabelului care nu se folosesc pana se atinge limita permisa. 

ATENTIE! Un fisier poate sa aiba mai multe tabele. Daca le folositi faceti acelasi lucru. Interfata 

ODBC trebuie sa detecteze numele coloanelor dintr-un tabel ptr. a putea selecta coloanele asociate 

anumitor marimi. De asemeni, din numele coloanelor se pot extrage date generale ptr. toate materialele 

(de ex. lungimi de unda ptr. transmisia interna sau indici de refractie). Din Fig. 1.1.9.1 se observa ca 

liniile 1, 2 si 3 nu sunt de folos, motiv ptr. care trebuiesc sterse. Este recomandata ca numele coloanelor 

sa contina numai caractere ASCII (litere si cifre) pe care ODBC le poate intelege (altfel vor apare 

caractere ciudate in numele coloanelor returnate de ODBC). NOTA: cand se vor selecta coloane este 

bine sa aveti deschis si fisierul original (cu liniile 1, 2 si 3) ptr. a localiza mai usor coloanele. 

Redenumiti (de preferat) in fisierul *.xls numele coloanelor ptr. a fi mai explicite iar lungimea numelor 

coloanelor sa nu fie mai mare de 32 de caractere. De asemeni verificati continutul fiecarei coloane 

(toate liniile) sa aiba date coerente (producatorul mai poate include adnotari, etc. care pot confuziona 

ODBC-ul. Dupa aceste operatii fisierul va arata ca mai jos: 
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Fig. 1.1.9.2 

Gestiunea bazelor de date cu ODBC se face cu C:\Windows\SysWOW64\odbcad32.exe. Trebuie sa 

aveti o scuratura la acest program in fereatra Windows. Putem inregistra acum fisierul 

CatalogSchott_2025.xls in ODBC sau pe durata conectarii la ODBC. Continuam cu a doua optiune. Se 

creaza un material. Se selecteaza File / Importa sticle din Excel (*.xls) cu ODBC. Se creaza fereastra: 

 
Fig. 1.1.9.2 

Fereastra are urmatoarele campuri active: 

Producator - Se selecteaza producatorul: Schott Mainz. Se mai poate selecta OHARA. Ptr. 

restul producatorilor functiile nu sunt create.  

Actualizeaza SticleNou32.dat – daca se doreste actualizarea sticlelor se marcheaza. Ptr. 

inceput nu se marcheaza ptr. a verifica daca totul este in ordine. 

Conecteaza si actualizeaza – prin apasarea acestui buton se creaza fereastra: 
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Fig. 1.1.9.3 

Fereastra are urmatoarele campuri active: 

• Connect to ODBC data file source – ptr. a continua trebuie sa stabilim cu cine se conecteaza 

ODBC-ul. Prin marcare se creaza fereastra: 

 
Fig. 1.1.9.4 

Se selecteaza Machine Data Source. Se apasa pe butonul New. Se creaza fereastra: 
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Fig. 1.1.9.5 

Prin apasare Next se creaza fereastra: 

 
Fig. 1.1.9.6 

Se selecteaza driver-ul din figura de mai sus. Prin apasarea pe Next se creaza fereastra: 

 
Fig. 1.1.9.7 

Se selecteaza Finish. Se creaza fereastra: 
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Fig. 1.1.9.8 

Se selecteaza Select Workbook... Se creaza fereastra:  

 
Fig. 1.1.9.9 

Se selecteaza directorul si fisierul dorit din director si se apasa pe OK. Freastra din Fig 1.1.9.8 devine: 

 
Fig. 1.1.9.10 

Se apasa pe OK. Se creaza fereastra: 
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Fig. 1.1.9.11 

Acum putem folosi ODBC ptr. a citi din fisierul Excel. Se apasa pe OK. Se revine la fereastra: 

 
Fig. 1.1.9.12 

Este indicat sa apasati pe butonul Info ptr. a obtine datele vazute de ODBC in fisierul Excel selectat. 

Verificati nr. de coloane din tabele (sa nu depseasca 255) si de asemeni caractersiticile coloanelor 

(numele coloanelor). Pe durata crearii ferestrei pot apare erori care nu sunt fatale. Fereastra cu 

informatii este mai jos: 
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Fig. 1.1.9.13 

In Fig. 1.1.9.12 trebuie sa alegem tabelul din care dorim sa citim (confruntati cu fisierul excel deschis). 

Dupa selectarea tabelului se incarca numele coloanelor din tabel. Verificati in Coloane tabel selectat 

daca ati ales tabelul potrivit. 

In acest moment avem acces la un tabel cu coloane cunsocute insa nu avem legatura dintre variabilele 

materialelor din SticleNou32.dat si coloane. Acest lucru se face prin apasarea butonului Defineste 

asociere date sticle cu coloane. Se creaza fereastra: 
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Fig. 1.1.9.14 

In acest moment nu avem asocieri. Exista o lista cu marimi ptr. sticla optica in care se afiseaza tipul si 

dimensiunea (cate elemente maxim pot fi incarcate). 

Daca avem asocieri salvate se pasa pe Restaurare si continutul ferestrei devine: 
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Fig. 1.1.9.15 

In fig. de mai sus se vede importanta limitarii marimii numelor coloanelor. Atunci cand nu avem 

asocieri se procedeaza in felul urmator: 

1 – se selecteaza in lista de marimi din Fig. 1.1.9.14 marimea ptr. care dorim sa facem asocierea; 

2 – se marcheaza numele marimii ptr a deveni activa (marimile active incep cu *); 

3 – se alege coloana de start din tabelul Excel cu care incepe incarcarea marimii (inclusiv); Dupa 

aceasta selectare se initializeaza coloana stop la acesta pozitie ptr. a fi mai usor de identificat 

coloana stop; 

4 – se alege coloana de stop din tabelul Excel cu care se termina incarcarea marimii (inclusiv); 

diferenta de pozitii dintre coloana de stop si start nu poate depasi dimeniunea marimii (poate fi mai 

mic). Se afiseaza nr. de coloane atasate marimii. Programul WINGLASS memoreaza parametrii in 

anumite unitati de masura (cele cu dimeniune) . In conversie se va trece factorul de transformare al 

unitatilor din tabelul Excel in unitatile folosite de WINGLASS. ATENTIE foarte mare la acest 

paramteru. Mai jos sunt precizate unitatile de masura folosite in WINGLASS: 

- Modulul lui Young:          [GPa]; 

- Thermal expansion:          [1/K]; valoare absoluta; se afiseaza in WINGLASS * 1.0e07; 

- Heat conductivity:            [W / (M*K)]; 

- Heat capacity:                   [J/(kg*K)]. 

5 – se trece la urmatoarea marimii. Cand s-au completat toate marimile se apasa pe Salveaza ptr. a 

se salva asocierile ptr. utilizari ulterioare. Cand campul In fisier este marcata, slavarile si 

restaurarile se fac dintr-un fisier *.aso care se gaseste de obicei in directorul 

C:\OPTIC\STICLA\ASOCIERI_ODBC si care poate fi partajat. Cand nu este marcat se salveaza in 
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registri, ptr. uz propriu. Cand se refolosesc se pot pune active numai marimile care se doresc 

actualizate. 

 

NOTA: Cand se actualizeaza sticle din fisiere Excel este recomandat sa actualizati toate marimile 

selectate ca in Fig. 1.1.9.15. La fiecare actualizare se creaza un fisier arhiva care poate fi restaurat. 

 

Dupa asociere (tasta Ok) se revine la fereastra: 

 
Fig. 1.1.9.16 

In tabelul Excel, lungimile de unda ptr. care sunt dati indicii de refractie si transmisiile interne sunt 

codate prin simboluri. Fiecare producator are formatul sau. Ptr. a verifica daca se citesc corect aceste 

lungimi de unda se apasa pe butonul Detect lambda. Nu pot fi importate date cu lungimi de unda de 

la producatori ptr. care functia software nu este actualizata (poate sa nu cunosca simbolul 

lungimii de unda). Se afiseaza lungimile de unda extrase: 

 
Fig. 1.1.9.17 

Verificati daca sunt corecte lungimile de unda. ATENTIE! Prin detectarea lungimilor de unda acestea 

sunt memorate si cu ele vor fi initializate lungimile de unda ptr. fiecare sticla. Fara a trece cu succes 

prin aceasta operatie nu puteti continua. Daca sunt corecte se apasa pe Update list. Nota: in fereastra 

din Fig. 1.1.9.2 campul Actualizeaza SticleNou32.dat nu este marcat. In felul acesta operatiile care se 

fac nu modifica sticlele din fisierul SticleNou32.dat. Figura Fig. 1.1.9.2 devine: 
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Fig. 1.1.9.18 

Verificati prin sondare corectitudinea datelor. Daca sunt corecte se marcheaza campul Actualizeaza 

SticleNou32.dat si se repeta operatiile. 

 

Sunt afisate datele asociate in Fig. 1.1.9.18, in aceeasi ordine. Inainte de a marcat campul Actualizeaza 

STICLE32.DAT (din Fig. 1.1.9.18) verificati aceste date si dupa aceea marcati campul. Fiecare sticla 

este salvata in fisierul SticleNou32.dat prin interogare: da sau nu. Inainte de salvare se verifica daca 

sticla exista in fisierul SticleNou32.dat, daca nu exista o puteti salva ca sticla noua. ATENTIE! Din 

cauza ca unele marimi sunt masurate cu diferite unitati de masura, specifice producatorului, pot diferi 

prin ordinul de marime (10^x). Intentia este de a raporta toate valorile la tabelul Schott. 

NOTA: La fiecare actualizare a fisierului SticleNou32.dat se creaza o copie a fisierul care se modifica 

astfel incat puteti recupera vechiul fisier, facandu-l activ prin pus numele de fisier SticleNou32.dat. 
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Creaza fisier SticleNou32.dat 
 

In fisierul STICLE32.DAT numele materialelor este de maxim 10 caractere iar indicii de 

refractie si coef. ec de dispersie sunt in simpla precizie. Prin aceasta comanda se creaza un nou fisier, 

SticleNou32.dat, care copiaza datele din STICLE32.DAT, insa aloca ptr. nemele materialelor 15 

caractere iar indicii de refractie si coef. ec de dispersie sunt in dubla precizie. Noile versiuni de STRAT 

si WINOPTIC folosesc acest fisier. De asemeni, MatopticNou.dll utilizeaza acest fisier. 

 

Exporta materiale optice in 
 

Prin aceste comenzi se exporta sticlele / materialele optice in fisiere tip *.json. Deoarece se 

expun datele din fisierul STICLE32.DAT trebuie sa fiti abilitat ptr. aceasta. 

 

Verifica materiale substrat ptr. export... 
 

Inainte de a exporta sticlele optice se verifica daca acestea au date complete. Prin aceasta 

comanda se creaza fereastra: 

 
   

Fereastra contine urmatoarele campuri active: 

• Producator – se selecteaza producatorul sticlelor care dorim sa le verificam. 

• Nume sticla – putem selecta prin acest nume ce sticle se verifica; * - semnifica toate; N-SF* 

selecteaza numai sticlele care incep cu N-SF. 

• Incarca lista – se incarca lista cu sticlele cu parametrii de mai sus. 

• Lista sticle – lista cu sticlele gasite. Se pot selecta sticlele pe care dorim sa le verificam. Daca 

se face dublu clic pe linia unei sticle atunci se incarca acea sticla. ATENTIE! Sticla se incarca 

in acelasi loc (in sticla curenta); 

• Verifica – se verifica sticlele selectate. Daca sunt cu date complete liniile din lista cu aceste 

sticle raman neschimbate. Daca au lipsa parametri atunci in linia fiecarui material se afiseaza ce 

parametri lipsesc. 
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Include sticle in fisierul SubstrateMaterial.json 
 

Dupa ce am verificat ca sticlele au date complete se da aceasta comanda. Se creaza fereastra: 

 
 

Fereastra are urmatoarele campuri active: 

• Producator – se selecteaza producatorul sticlelor care dorim sa le verificam. 

• Nume sticla – putem selecta prin acest nume ce sticle se verifica; * - semnifica toate; N-SF* 

selecteaza numai sticlele care incep cu N-SF. 

• Incarca lista – se incarca lista cu sticlele cu parametrii de mai sus. 

• Lista sticle – lista cu sticlele gasite. Se pot selecta sticlele pe care dorim sa le exportam. 

• Exporta – dupa ce se selecteaza sticlele pe care dorim sa le exportam se apasa pe acest buton. 

Daca fisierul SubsrateMaterials.json exista se creaza un fisier arhiva. Daca un material deja 

exista in acest fisier sunteti avertizati daca scrieti peste sau nu. Dupa actualizare fisierul poate fi 

afisat. Daca stiti ce faceti, acest fisier poate fi editat si manual. ATENTIE! Daca fisierul nu este 

coerent din punct de vedere al structurii acesta nu mai poate fi utilzat / actualizat. Puteti 

recupera datele din fisierele arhiva. 

NOTA: Este indicat ca sa exportati cate un singur material dupa ce l-ati incarcat, corectat si 

verificat. 
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Verifica materiale evaporare ptr. export... 
 

Inainte de a exporta materialele de evaporare se verifica daca acestea au date complete. Prin 

aceasta comanda se creaza fereastra: 

 
 

Fereastra contine urmatoarele campuri active: 

• Producator – numai Evaporare. 

• Nume sticla – putem indica prin acest nume ce materiale de evaporare se verifica; * - semnifica 

toate; N-SF* selecteaza numai materialele de evaporare care incep cu N-SF. 

• Incarca lista – se incarca lista cu materialele de evaporare cu parametrii de mai sus. 

• Lista sticle – lista cu materialele de evaporare gasite. Se pot selecta materialele de evaporare pe 

care dorim sa le verificam. Daca se face dublu clic pe linia unui material de evaporare atunci se 

incarca acel material. ATENTIE! Materialul de evaporare se incarca in acelasi loc (in sticla 

curenta); 

• Verifica – se verifica materialele de evaporare selectate. Daca sunt cu date complete liniile din 

lista cu aceste materialele de evaporare raman neschimbate. Daca au lipsa parametri atunci in 

linia fiecarui material se afiseaza ce parametri lipsesc. 
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Include sticle in fisierul EvaporationMaterials.json 
 

Dupa ce am verificat ca materialele de evaporare au date complete se da aceasta comanda. Se creaza 

fereastra: 

 
 

Fereastra are urmatoarele campuri active: 

• Producator – numai Evaporare. 

• Nume sticla – putem indica prin acest nume ce materiale de evaporare se verifica; * - semnifica 

toate; N-SF* selecteaza numai materialele de evaporare care incep cu N-SF. 

• Incarca lista – se incarca lista cu materialele de evaporare cu parametrii de mai sus. 

• Lista sticle – lista cu materialele de evaporare gasite. Se pot selecta materialele de evaporare pe 

care dorim sa le exportam. 

• Exporta – dupa ce se selecteaza materialele de evaporare pe care dorim sa le exportam se apasa 

pe acest buton. Daca fisierul EvaporationMaterials.json exista se creaza un fisier arhiva. Daca 

un material deja exista in acest fisier sunteti avertizati daca scrieti peste sau nu. Dupa 

actualizare fisierul poate fi afisat. Daca stiti ce faceti, acest fisier poate fi editat si manual. 

ATENTIE! Daca fisierul nu este coerent din punct de vedere al structurii acesta nu mai poate fi 

utilzat / actualizat. Puteti recupera datele din fisierele arhiva. 

NOTA: Este indicat ca sa exportati cate un singur material dupa ce l-ati incarcat, corectat si 

verificat. 
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1.1.8.1 Importa din alt fisier STICLE32.DAT 

 

Prin aceasta comanda se creaza fereastra: 

 

 
Fig. 3. Fereastra pentru import sticle 

 

In partea stanga este fisierul din care se importa. In partea dreapra este fisierul aplicatiei. 

 

  1.1.8 Optiuni…/ Directori – prin aceasta comanda se creaza fereastra din Fig. 4. 

 

 
Fig. 4 Fereastra pentru editat directorii aplicatiei. 

 

Prin aceasta fereastra se introduc directorii folositi de aplicatie. 
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1.2 Initializeaza 

 

  1.2.1 Initializeaza material – se initializeaza materialul. Daca materialul este editat prin 

aceasta comanda se “reseteaza” materialul. 

 

  1.2.2 Initializeaza lambda indici – se initializeaza lungimile de unda pentru indicii de 

refractie cu valorile standard pentru sticlele optice. 

 

  1.2.3 Init indici – se initilalizeaza / “reseteaza” indicii de refractie. 

 

  1.2.4 Init lambda transmisie – se initializeaza lungimile de unda pentru tranmisie. 

 

  1.2.5 Verifica Indici / Ec. Dispersie –se verifica daca ecuatia de dispersie genereaza 

indici intr-o toleranta impusa fata de indicii de refractie introdusi discret. Se verifica numai indii de 

refractie care sunt mai mari ca zero. Se creaza fereastra: 

 
Fig. 5 Fereastra pentru verificat corespondenta indici / ec. Dispersie 

 

Prin apasarea butonului verifica se creaza o fereastra in care sunt afisate materialele optice in care 

corespondenta intre indici si ec. de dispersie nu este in toleranta impusa. 

 
Fig. 6 Fereastra in care se afiseaza materiale fara concordanta indici / ec. dispersie 

 

Se vor analiza atat indicii de refractie cat si ec. de dispersie. 
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1.2.6 Compara materiale optice 

 

 Prin aceasta comanda se pot compara proprietatile sticlelor optice. Se creaza fereastra: 

 
Fig.  Fereastra pentru selectarea sticlelor si a proprietatilor sticle optice 

 

Se selecteaza sticlele optice care se vor compara (sticlele optice trebuie sa fie incarcate in memorie). Se 

selecteaza de asemeni proprietatile ce vor fi comparate. Prin apasarea butonului Compara se creaza 

fereastra: 

 
Fig.  Fereastra cu afisarea proprietatilor sticlelor optice 
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1.3 Editeaza 

 

In aceasta categorie intra functiile ptr. editarea proprietatilor materialelor optice din 

STICLE32.DAT. ATENTIE! Nu pot exista mai multe ferestre de acelasi tip (de ex. mecanic, termic, ...) 

ptr. diverse materiale incarcate.  

 

  1.3.1 Nume – prin aceasta comanda se creaza fereatra: 

 

 
Fig. 7 Fereastra pentru editat numele  si producatorul. 

 

Prin aceasta fereastra trebuie editat obligatoriu Nume si Producator. Materialele de evaporare nu au 

producator. Ele sunt la Producator Evaporation. Proprietatile materialului depind de conditiile de 

evaporare care sunt specifice utilizatorului. 
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  1.3.2 Indici n – prin aceasta comanda se creaza fereastra: 

 

 
Fig. 8 Fereastra pentru editat indicii de refractie 

 

Indicii de refractie se introduc in ordinea crescatoare a lungimilor de unda. Lungimea de unda este in 

nm. Prin apasarea butonului Init from n(l) se initializeaza indicii de refractie, pentru lungimile de unda 

afisate, cu ecuatia de dispersie. Materialele care au INTERPOLARE_LINIARA nu pot fi initializate. 

Meniul sistem contin noi comenzi: 

 
Atunci cand focusati pe un camp al lungimilor de unda sau indici de refractie puteti insera noi lungimi 

de unda sau puteti sterge lungimea de unda care are focusarea.. Atunci cand inserati o noua lungime de 

unda se pierde ultima lungime de unda. 
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  1.3.3 Indici k – prin aceasta comanda se creaza fereastra: 

 

 
Fig. 9 Fereastra pentru editat indicii k. 

 

Indicii k se introduc in ordinea crescatoare a lungimilor de unda. n = n – ik; Lungimea de unda este in 

nm. 

Meniul sistem are incluse comenzi noi. Vezi 1.3.2. 
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  1.3.4 Coef. Ec. Dispersie – prin aceasta comanda se creaza ferestrele prin care se alege 

tipul de dispersie pentru n si k si coeficientii ecuatiilor de dispersie. 

 
Fig. 10 Fereastra pentru alegerea tipului de ecuatie de dispersie pentru n si k. 

 
Fig. 11 Fereastra pentru editat coef. ecuatiei de dispersie pentru n. 

 
Fig. 12 Fereastra pentru editat coef. ecuatiei de dispersie pentru k. 
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  1.3.5 Verifica indice / ec. dispersie – prin aceasta comanda se verifica corespondenta 

dintre indicii de refractie introdusi punctual si indicii de refractie generati cu ecuatia de dispersie, 

pentru materialul curent. Verificarea se face numai pentru lungimile de unda si indicii discreti care sunt 

mai mari ca zero. 

 

 
Fig. 13. Fereastra afisare corespondenta indici / ecuatie dipersie material curent 

 

1.3.6. Importa indici n,k, Importa ec. de dispersie 

 

 Prin aceasta comanda se creaza fereastra: 

 
Fig. 13.1 

Fereastra contine o lista cu sticlele din memorie. Se selecteaza sticla din care se importa si se 

apasa pe Importa. Comanda este activa cand in memorie sunt cel putin doua sticle. 
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  1.3.6 Transmisie – prin aceasta comanda se creaza fereastra: 

 

 
Fig. 14 Fereastra pentru editat transmisia interna 

 

Transmisia interna se introduce in ordinea crescatoare a lungimilor de unda. Se introduc obligatoriu 

datele pentru sticlele optice. Lungimea de unda este in nm. Meniul sistem are incluse comenzi noi. 

Vezi 1.3.2. Cand se modifica grosimea geometrica si campul pierde focusarea, se reactualizeaza 

valorile pentru transmisia interna pentru acea grosime. 

ATENTIE ! Mai intai se introduce grosimea pentru care avem valorile pentru transmisia interna 

si apoi valorile pentru transmisia interna. 

 

NOTA: Aceste marimi trebuie gestionate insa se recomanda ca in aplicatiile STRAT si 

WINOPTIC 3.0 sa fie folosite datele in format STRAT (provenite din masuratori spectrale). 
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1.3.7 Mecanic 

 

Prin aceasta comanda, ptr. sticle optice,  se creaza fereastra: 

 
Fig.15 Fereastra pentru editarea proprietatilor mecanice ptr. ex-DDR si ex-URSS 

 

 
Fig. 15.1 Fereastra pentru editarea proprietatilor mecanice 

 

Se introduc toate marimile mai putin cele optionale (deocamdata): Coeficient U, Rezistenta inelara, 

Coef. optic de tensiune, Constante fotoelastice. 
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Ptr. materiale de evaporare se creaza fereastra: 

 

 
 

Toate campurile trebuiesc introduse. La Surface stress se poate pune numai a0, restul pot fi 

zero. 
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1.3.8 Electric 

 

Prin aceasta comanda se creaza fereastra: 

 

Fig. 16  
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1.3.9 Chimic 

 

Prin aceasta comanda se creaza fereastrele pentru editare/vizualizare stabilitate chimica 

corespunzatoare producatorului. Pentru ex. DDR si URSS se creaza fereastra: 

 

 
Fig. 17 – Fereastra pentru selectat stabilitatea chimica. 

 

Pentru sticlele Schott si materiale de evaporare se creaza fereastra: 

 
Fig. 18 

 

 In paranteze sunt valorile din fisierul STICLE32.DAT. Functie de producator sticle pot apare 

mai multe campuri active. 
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1.3.10 Termic 

 

Prin aceasta comanda, ptr. sticle optice, se creaza fereastra: 

 

 
Fig. 18 – Fereastra pentru editat proprietatile termice ale sticlelor optice. 

 

Ptr. materiale de evaporare se creaza fereastra: 
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1.3.11 Laser induced damage threshol – LIDT 

 

Prin aceasta comanda, ptr. sticle optice, se creaza fereastra: 

 

 
 

Ptr. materiale de evaporare, se creaza fereastra: 
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1.3.11 Rol material 

 

1.3.11. 1 Rol material de evaporare 

 

 Materialele de evaporare pot fi folosite in acoperirile optice ptr. anumite functii / roluri speciale. 

Unui material i se pot aloca maxim patru roluri. Ptr. a edita aceste roluri ptr. materialul de evaporare se 

creaza fereastra: 

 

 
 

Fereastra are urmatoarele campuri active: 

• Lista roluri – lista cu rolurile alocate materialului; 

• Rol – se selecteaza rolul care se doreste a fi alocat materialului. Cand se selecteaza se 

actualizeaza si campul Descriere rol. 

• Descriere rol – se afiseaza descrierea rolului. 

• Adauga – rolul selectat se aloca materialului daca mai este loc liber. 

• Reset – se sterg rolurile; rolul implicit este „ordinary”. 

• Sterge – daca avem un rol selectat in lista cu rolurile materialului atunci acesta se poate sterge. 

 

NOTA: Cand se incarca un material de evaporare se incarca si rolurile materialului. Acestea pot fi 

modificate in acoperirea optica daca se considera necesar. 

 

Defintia rolurilor se gaseste in fisierul RolStrat.txt din directorul cu sticle. Daca este necesar completati 

acest fisier. 
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1.4 Ajutor 

 

1.4.1 Despre Winglass V2.1 

 

 
Fig. 19 Fereastra informatii despre Winglass V2.1 

 

Daca aveti acces la internet, butonul www.winstrat.ro este activ. Este recomandat sa accesati acest site 

pentru a gasi legaturi la producatorii de sticle optice unde puteti gasi sau cere informatii mai amanuntite 

despre sticlele optice.  

 

http://www.winstrat.ro/

